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1. Prilagodba digitalnih nastavnih sadržaja

Zašto prilagođavati digitalne sadržaje?

Svi studenti ne uče na isti način niti imaju ista početna znanja, iskustva ili mogućnosti. Ako želimo osigurati inkluzivno i učinkovito učenje, ključno je da digitalne nastavne sadržaje prilagodimo različitim profilima studenata. Dobro prilagođeni materijali omogućuju svakom studentu da uči vlastitim tempom na način koji mu najviše odgovara, i da se osjeća uključenim i motiviranim (CAST, 2018; Clark & Mayer, 2016).



2. Prilagodba prema razini predznanja, tempu i prethodnim iskustvima

Predznanje – studenti dolaze s različitim razinama znanja. U sadržajima možete:


	ponuditi kratke testove za procjenu predznanja (Clark & Mayer, 2016)

	uključiti poveznice na materijale za ponavljanje za studente kojima treba više podrške

	upotrebljavati uvjetno otključavanje sadržaja (Mayer, 2021).



Tempo učenja – neki studenti uče brzo, dok drugima treba više vremena. Omogućite:


	pristup snimkama predavanja

	materijale za samostalno učenje

	interaktivne sadržaje koji se mogu rješavati više puta (Clark & Mayer, 2016).



Prethodna iskustva – studenti mogu imati različite profesionalne ili životne kontekste. U sadržajima:


	povežite temu s primjerima iz prakse

	nudite različite studije slučaja

	potičite dijeljenje osobnih iskustava u forumima ili zadatcima (Burgstahler, 2020).
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3. Uvažavanje različitih stilova i preferencija učenja

Neki studenti bolje pamte kad vide, drugi kad slušaju, a treći kad nešto rade. Razmislite kako uključiti različite stilove učenja (Clark & Mayer, 2016; Mayer, 2021):
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Iako se često govori o različitim stilovima učenja, istraživanja pokazuju da se većina studenata koristi kombinacijom različitih pristupa. Stoga raznolikost medija u nastavnim materijalima obično koristi svim studentima (Clark & Mayer, 2016).



4. Primjena načela pristupačnosti (WCAG)

Digitalni sadržaji trebaju biti pristupačni svima uključujući i studente s invaliditetom. Slijedite osnovna načela WCAG smjernica (CAST, 2024; W3C, 2024):


	koristite se kontrastnim bojama za tekst i pozadinu

	dodajte titlove ili transkripte za videosadržaje i audiosadržaje

	pišite jednostavnim i jasnim jezikom (W3C, 2024)

	omogućite navigaciju tipkovnicom

	koristite se alt tekstom za slike (W3C, 2018; Ally, 2019).




Savjet: 



Testirajte svoje materijale s pomoću alata za provjeru pristupačnosti (npr. WAVE, axe Accessibility) (W3C, 2018).
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5. Personalizacija putem LMS alata

Platforme poput Moodlea omogućuju napredne alate za personalizaciju sadržaja za različite studente (Clark & Mayer, 2016; Horton, 2011; Burgstahler, 2015):


	grupiranje studenata – različite skupine mogu vidjeti različite materijale

	uvjetno otključavanje sadržaja – sadržaj se otključava tek kad student savlada prethodne korake

	oznake za dovršavanje – motiviraju studente da prate svoj napredak.




Primjer u LMS-u:




	Studenti s manje predznanja dobiju dodatni edukativni video.

	Napredniji studenti dobivaju zahtjevniji zadatak.

	Zadatak se otključava tek kad student riješi kviz s minimalno 70 % točnih odgovora.





6. Korištenje različitih formata i medija

Ne oslanjajte se samo na tekst! Kombinirajte različite formate kako bi sadržaj bio zanimljiviji i pristupačniji studentima (Clark & Mayer, 2016; Mayer, 2021; Horton, 2011):


	tekst (jasno i jednostavno pisan)

	slike, tablice, grafovi

	videozapisi

	interaktivni kvizovi ili simulacije

	audiosnimke.



Prednosti različitih medija:


	lakše pamćenje informacija

	veća motivacija

	prilagodba individualnim preferencijama studenata (Clark & Mayer, 2016; Horton, 2011).





7. Zaključak

Prilagodba digitalnih nastavnih sadržaja nije luksuz nego nužnost modernog obrazovanja. Raznolikost studenata traži raznolikost materijala i pristupa. Time ne samo da olakšavate učenje, nego gradite inkluzivno i poticajno okruženje u kojem se svaki student osjeća uvaženim i sposobnim za uspjeh (CAST, 2018; Clark & Mayer, 2016; Burgstahler, 2015).
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