Ulepszona Metodologia

dla nauczycieli nauczajacych przedmiotu
literatura krajowa i europejska z zastosowaniem
interaktywnych narzedzi ICT

WERSJA SKROCONA

Wprowadzenie

Ostateczna wersja dokumentu zostata opracowana w wyniku wdrozenia metodyki nauczania
projektu AMORES w pieciu szkotach partnerskich w catej Europie w ciggu roku szkolnego 2014-
15.

Zaprezentowana metodologia moze by¢ stosowana przez wszystkich nauczycieli, ale przede
wszystkim tych, ktorzy chcg rozwijaé w swoich uczniach pasje uczenia sie o literaturze krajowej
i europejskiej z wykorzystaniem innowacyjnej metody tworzenia e-artefaktow.

Metodyka nauczania projektu AMORES i jej zalecenia to zestaw elastycznych srodkéw
przeznaczonych do stosowania w réznych kontekstach w ramach uczestniczacych szkét i
innych, szerszych kontekstach edukacyjnych.

Gléwne cele metodyki nauczania AMORES

Metodologia ta stanowi ramy dla nauczycieli do doskonalenia nauki literatury w catej UE
poprzez umozliwienie uczniom angazowania sie w czytelnictwo poprzez narzedzia kreatywnej i
wspolnej metodologii.

Metodologia ta odpowiada na naturalng potrzebe zaangazowania uczniéw w proces uczenia
sie. Cztery z pieciu szkot zgtaszajg problemy z motywacjg i zaangazowaniem ucznidéw w
czytanie literatury, zwtaszcza gdy dzieci osiggajg wiek nastoletni. Atrakcyjnos¢ innych mediow,
ktére wymagajg mniej uwagi i krotszych okresow skupienia zestawione z momentami trudng i
mato atrakcyjng literaturg (ktéra nie zawsze moze odwotywac sie do zainteresowan uczniéw)
oznacza, ze wielu mtodych czytelnikow moze zupetnie zrezygnowacé z czytania.

Metodologia ma dwa dodatkowe cele: pierwszym jest poprawa umiejetnosci informatycznych
zarowno ucznidw jak i nauczycieli, umozliwiajgc im tworzenie e-artefaktéw, jak rowniez
promowanie wspotpracy, wymiany doswiadczen oraz krytycznej refleksji na temat utworzonych
elektronicznych artefaktow. Drugim celem, jest zwigkszenie kompetencji pedagogicznych
nauczycieli, ktorzy zmuszeni sg do petnego zaangazowania sie w zadania projektu.



Wptyw metodologii na proces uczenia sie i nauczania po

wdrozeniu pilotazu

Rozdziat ten opisuje wnioski z pilotazowego wdrozenia zaproponowanej metodologii w
srodowisku szkolnym. Mogg one by¢ podobne do wnioskéw jakie powstang w kazdej szkole
stosujgcej tg metodologie.

Pilotaz wykazat, ze metodologia ta, a zwtaszcza stworzenie e-artefaktow, jest skutecznym
narzedziem zachecania mtodych czytelnikdw do nauki, jak réwniez jest atrakcyjna dla kadry
nauczycielskiej, poniewaz:

Uczniowie

Technologie

» Uczniowie uwazajg zastosowanie technologii jako bardziej atrakcyjna forme uczenia sie niz
pisanie

* Mniej akademicko uzdolnieni uczniowie mogg wyrazac sie tatwiej za pomocg innych form niz
tekst

» Ponowne redagowanie opowiadania w postaci artefaktu zmusza twérce do przyjecia
krytycznego spojrzenia na jego tres¢

» Dodatkowy czas, ktéry uczen musi poswieci¢ na utworzenie e-artefaktu wymaga diuzszego
zaangazowania w tekst, a wiec zmusza do gtebszej analizy (a poziom tego zaangazowania jest
utrzymywany poprzez zaangazowanie wiekszych poziomow wiedzy, ktérych doswiadcza uczen)

Wspébtpraca

 Charakter dziatalnosci w projekcie uczy pracy zespotowej i umiejetnosci komunikacyjnych oraz
promuje wspotprace

* Ten alternatywny sposéb pracy zacheca niektoérych uczniéw, ktérzy majg niskie poczucie
wiasnej skutecznosci i niskie poczucie wtasnej wartosci oraz problemy w uczeniu sie, do
odkrycia nowych talentéw i przedstawienia ich innym uczniom

* Im bardziej wciggajacy i partycypacyjny charakter dziatan tym bardziej sprzyjajg one tworzeniu
lepszych relacji miedzy uczniami oraz miedzy uczniami i nauczycielami

Wiek

Metoda ta, dzieki wykorzystaniu nowych technologii do tworzenia e-artefaktow w klasie
szkolnej, zacheca mtodszych uczniéw do rozwijania swoich umiejetnosci informatycznych. Jest
to niestety mniej skuteczne ze starszymi uczniami, ale pilotaz pokazat, ze metodologia
AMORES jest bardzo pomocna dla tych, ktérzy nie sg az tak bardzo zainteresowani uczeniem
sie nowych rzeczy, a ktorzy potrzebujg tylko szkolenia odswiezajgcego wiedze w zakresie
technologii informacyjnych.



Kadra nauczycielska

Dla nauczycieli i wychowawcéw dzielenie sie doswiadczeniem z innymi nauczycielami w
procesie wdrazania metodologii przyczynia sie do ich rozwoju zawodowego poprzez:

» Zwiekszenie umiejetnosci informatycznych

* Poprawe lub zdobycie nowych doswiadczen w nauczaniu, gdzie wystepujg w nowej
atrakcyjniejszej dla ucznia roli; mentora i doradcy, ktory uczy przez zabawe.

» Wplywanie na prace catych zespotéw nauczycielskich, jako ze metoda staje sie coraz bardziej
powszechna i jest przyjeta przez innych do nauczania interdyscyplinarnego w obrebie danej
szkoty

Praca z uczniem w klasie

» Nauczyciele powinni pamietac, ze korzystanie z nowych technologii w klasie czyni hauczanie i
uczenie sie bardziej atrakcyjnymi, o ile dziatania z nimi zwigzane sg zmieniane regularnie, tak
aby unikng¢ znudzenia ucznidow nawet zastosowanymi nowinkami.

« Jest zatem wazne, aby kazdy nauczyciel posiadat szereg przygotowanych i zaplanowanych do
uzycia narzedzi, ktére mégtby zastosowac na zajeciach

+ Zaleca sie, aby nauczyciele koncentrowali sie na mniejszej liczbie ksigzek, poniewaz
uczniowie bedg je raczej czytaé dogtebniej i doktadniej, a co za tym idzie bedg uczy¢ sie duzo
skutecznie;j.

Zalecane metody nauczania i przyktad scenariusza uczenia sie

1. Tworzenie wspolnych lub indywidualnych e-artefaktéw na podstawie dziet literatury

2. Udostepnianie e-artefaktow innym uczniom

3. Dyskusja na temat e-artefaktéw

4. Refleksja na temat procesu tworzenia e-artefaktéw i catego procesu uczenia sie.

Ponizej znajduje sie przyktadowy scenariusz procesu uczenia sie z zastosowaniem metodologii
nauczania zrealizowanej w ramach projektu AMORES. Nauczyciele, ktorzy uzywali metodologii
ze studentami podczas pilotazu realizowali jej wiekszos¢ etapow pokazanych ponizej, z
pewnymi zmianami dotyczgcymi kolejnosci realizacji poszczegdlnych krokéw.

Zalecane dziatania:

* Wybierz ksigzke (lub ksigzki)

» Zapoznaj z ksigzkg uczniow. Uczniowie czytajg przedstawiong lekture.

* Omow lekture w klasie. Przeprowadz analize tekstu z uczniami.

* Przygotuj dla uczniéw zestaw pytan dotyczacych tekstu, ktérzy nastepnie w grupach dyskutujg
i przedstawiajg swoje odpowiedzi. Mogg to by¢ nastepujgce pytania: Kto jest twoim ulubionym
bohaterem? Dlaczego Ci sie podobal/ -ta?



* Popros uczniow, aby zastanowili sie, jak mogliby opowiedzie¢ konkretng czes¢ historii swoim
kolegom ze szkoty partnerskiej

» Wybierz narzedzia i sposoby ich uzycia. Wykaz sie réznorodnoscig swoich propozycji.
Przedstaw przykfady e-narzedzi do ewentualnego wykorzystania przez uczniéw.

» Studenci dyskutujg i wybierajg dowolne e-narzedzie, np. krétki film nagrany przez uczniéw
odgrywajgcych scene lub kilka scen z przeczytanej lektury. Uczniowie moga tez wybraé inne e-
narzedzie np. generator komikséw. Biorgc pod uwage fakt, ze filmy moga by¢ dla uczniéw zbyt
czasochtonne do opracowania, zaleca sie zaproponowanie uczniom od razu uzycie generatora
kreskowek, co bedzie szybsze i tatwiejsze do utworzenia.

» Zaplanuj elementy aktywnos$ci uczniéw tak, aby najlepiej potgczy¢ rodzaj analizy tekstu z
wybranym przez nich e-narzedziem.

* Pofgcz ucznidow w grupy robocze

» Uczniowie tworzg swoje wlasne a-artefakty, na przyktad komiks lub film.

» Uczniowie ze szkét partnerskich udostepniajg swoim kolegom swoje prace i omawiajg e-
artefakty za pomocg mediéw spotecznosciowych (portal Edmodo)

» Uczniowie ze szkét partnerskich omawiajg proces tworzenia swoich e-artefakty w trakcie
wideokonferencji

* Nauczyciele powinni moderowac i podsumowac wszystkie dyskusje i dziatania

Zalecenia

Dziatania prowadzone w klasie, takie jak te opisane powyzej, powinny uwzglednia¢ nastepujgce
whnioski wynikajgce z badania pilotazowego:

Narzedzia i dzialania

» Dziatania uczniéw powinny by¢ dobrze przemyslane i powinny mie¢ sens, aby uczniéw
zacheci¢ i zmotywowac do dziatania

 Zajecia powinny by¢ tak skonstruowane, aby umozliwi¢ wspodtprace interdyscyplinarng w
instytucjach

» Zastosowane technologie powinny angazowaé dodatkowo uczniéw, ale nie przecigzac
zasobow szkoty

 Uczniowie potrzebujg obserwaciji, kontroli i informacji zwrotnych na temat swoich postepow w
catym procesie tworzenia e-artefaktow, tak aby mogli opanowa¢ wymagane umiejetnosci

« Zapewnienie uczniom dostepu do informacji zwrotnych na podstawie analizy cudzych prac jest
motywujgcym elementem dla wszystkich uczacych sie

» Nauka poprzez tworzenie jest dziatalnoscig wymagajacg zastosowanie wielu zasobdw,
zwlaszcza dotyczy to czasu wymaganego zarOwno przez uczniow i nauczycieli do zakonczenia
zadania, nalezy wiec zapewni¢ warunki do tego, aby e-artefakty zostaty utworzone w
odpowiednim czasie.

* Uczniowie powinni stworzy¢ dziennik, ktéry moze pomaéc im w celu zebrania mysli i zapisania
kluczowych rzeczy ktére nie powinny by¢ zapomniane, poniewaz proces czytania i analizowania
ksigzki, a nastepnie tworzenie e-artefaktu moze by¢ dtugi i czasochtonny.

* Przed rozpoczeciem pracy nalezy dokona¢ przegladu struktury czynnosci i dziatan, ktére bedg
wykonywane, na przyktad, wedtug jakich kryteriéw uczniowie bedg dobrani w grupy; czy



wszystkie wymagane narzedzia technologiczne sg dostepne; czy analizie poddamy catg ksigzke
czy tylko jej fragment.

» Narzedzia i dziatania uczniéw muszg by¢ starannie zaplanowane i dobrze przemyslane przez
nauczycieli w wyborze odpowiedniego zadania i narzedzia do wykonania tego zadania, tak aby
zachecic uczniow do nauki o ksigzce, np. wykorzystanie Tiki-Toki jako narzedzia osi czasu,
poniewaz analiza lektury skupia sie na kluczowych etapach w narraciji.

Wspomaganie procesu uczenia sie ucznia
» Chociaz stworzenie artefaktu wymaga od ucznidw przyjecia krytycznego spojrzenia na
analizowang lekture, po to aby ponownie jg opowiedzie¢, analiza ksigzki jest procesem trudnym
i uczniowie muszg by¢ prowadzeni przez niego uwaznie.
* Daj uczniom czas, aby zastanowili sie nad stworzeniem odpowiednich e-artefaktéw. Wspoélne
¢wiczenie catej klasy, gdzie uczniowie mogg zobaczy¢ swoje prace nawzajem, moze by¢ dla
nich niezmiernie motywujgce. W tym wzgledzie, filmy (te, w ktérych pojawiajg sie uczniowie)
wydajg sie dziatac¢ najlepiej, jako forma wspdélnych zaje¢ w klasie, jako, ze uczniowie sg w nie
bardziej zaangazowani.

Indywidualne réznice miedzy uczniami

* Umiejetnosci jezykowe, czyli poziom znajomosci j. angielskiego, i tzw. pewnos¢ postugiwania
sie j. angielskim (a sg to zupetnie inne pojecia) w ramach wspétpracy miedzynarodowej

» Zdolnos¢ do wspétpracy; niektorzy bardzo zdolni uczniowie nie sg w stanie wspétpracowaé w
grupie, niektdrzy uczniowie majg ograniczone umiejetnosci negocjacyjne

* Dojrzatos¢ (lub znajomos¢ mediodw), podczas tworzenia e-artefaktéw uczniowie mogg po
prostu umiesci¢ w nich rzeczy "bo sg fajne", a nie dlatego, ze sg istotne

* Skupienie akademickie. Metodologia AMORES ma na celu wyeliminowanie niektérych réznic
miedzy naukowo-skoncentrowanym uczniem, a tym, ktéry nie jest zaangazowany. Mimo tego
metodologia daje pole do popisu uczniom, ci ktérzy wczesniej byli najlepsi, teraz mogg nie by¢
uwzglednieni w nowej pedagogice i mogg czu¢ sie przez to wyobcowani.

* Wiek uczniéw. Cho¢ mtodsi uczniowie majg wiecej do zyskania w zakresie kompetenciji
cyfrowych (w rzeczywistosci rowniez wielu starszych uczniéw nie ma dobrze opanowanych tych
umiejetnosci), mogg oni mie¢ wieksze trudnosci podczas tworzenia e-artefaktéw oraz w trakcie
wspotpracy w grupie i dlatego potrzebujg wiecej wsparcia

* Uczenh skoncentrowany na wyniku vs. Uczen poszukiwacz-badacz. Niektorzy uczniowie
podchodzg do idei tworzenia e-artefaktéw jak do czegos ci jest po prostu "do zrobienia" i chca,
aby szybko ukonczy¢ zadanie i natychmiast chca przej$¢ do nastepnej rzeczy. Oznacza to, ze
nie majg w petni mozliwos¢ zbadania narracji i zaangazowania sie w nig z indywidualnego
punktu widzenia, nie potrafig zinterpretowac jej znaczenia i tak dalej. Z drugiej strony, mozna
napotkac¢ ucznidw, ktorzy tak sie angazujg w proces tworzenia e-artefaktu i tak sg pochtonieci
procesem tworzenia, ze majg problem zeby prace nad nim w ogdle zakonczy¢. Obie grupy
uczniow powinny by¢ odpowiednio wspierane, aby w efekcie korncowym ich praca byta
zoptymalizowana, a cel osiggniety.



» Trudnosci w nauce. Mogg one by¢ stowne, takie jak jgkanie, co oznacza, ze nagranie
wideo moze by¢ trudne; trudnosci mogg tez dotyczy¢ uczniéw z lekiem spotecznym.
Jednym niezwyktym efektem metodologii AMORES jest liczba studentéw, ktorzy
normalnie byli wycofani w klasie, nagle doszli do gtosu w trakcie wspdlnej dziatalnosci.
Nalezy by¢ przygotowanym na obie sytuacje.

» Uczniowie, ktérzy okreslajg sie jako ,nieczytajgcy’/ roznice pici. Niektorzy uczniowie nie
angazujg sie w czytanie, poniewaz stworzyli sobie z tego tozsamos$¢, w ktorej definiujg
sie jako ktos, kto nie czyta. Jest to bardziej prawdopodobne wsrod chtopcdw niz
dziewczagt. Cho¢ metodologia AMORES nie moze rozwigzaé ten problemu, to okazata
sie bardziej skuteczna w zaangazowaniu takich uczniéw w analize lektur. Ale nie nalezy
oczekiwag, aby uczniowie polubili czytanie bardziej niz juz to miato miejsce.

+ Ptynnosc. Metodologia AMORES nie wptywa bezposrednio na ptynnos¢ czytania, cho¢
moze zmotywowac niektérych uczniéow do préby czytania wiecej. Jednak moze ona
réwniez ujawni¢ problemy z czytaniem i wtedy nalezy uczniowi stworzy¢ szanse na ich
uwzglednienie w procesie uczenia sie i nauczania.

Wsparcie szkolne i rodzicielskie

* Nauczyciele stwierdzili, ze poziom wsparcia potrzebny do metodologii AMORES byt
wiekszy niz dla tradycyjnego nauczania i wskazali na lepsze relacje uczen-nauczyciel
co zapewnito duzo skuteczniejsze wsparcie dla bardziej wymagajgcych pomocy
uczniow. Chociaz zastosowane technologie nie byly trudne, wymég, aby przestaé
materiaty online i podtrzymanie pracy z technologiami, byly juz wyzwaniem dla wielu.
Mtodsi uczniowie szczegdlnie potrzebowali wiekszego wsparcia nauczyciela w tym
zakresie.

* Istotne jest, ze rodzice sg wigczeni w proces tworzenia e-artefaktéw poprzez
warsztaty wprowadzajgce do projektu. Sg oni dzieki temu pomocni w rozwigzywaniu
problemow zwigzanych z uzywaniem technologii i pomagajg z poziomu ,domu”
wspieraé prace swoich dzieci.

Ograniczenia

Przed realizacje dziatan w klasie istniejg pewne ograniczenia metodologiczne, ktére powinny
by¢ odnotowane. Metodologia AMORES posiada dwa ogolne ograniczenia, ktére majg
zastosowanie we wszystkich kontekstach i jedno okreslone ograniczenie tylko dla Wielkiej
Brytanii.

» Metodologia AMORES nie zmieni nastawienia do czytania per se, ale zacheca do wiekszego
zaangazowania w dogtebng prace z tekstem

» Metodologia AMORES jest bardzo wymagajaca jesli chodzi o czas

+ System szkolnictwa w Wielkiej Brytanii ma mikro-poziom odpowiedzialnosci wbudowany w
niego, wymaga pisemnej pracy z uczniami, aby wykazac czy cele edukacyjne zostaty spetnione.
Oznacza to, ze uzycie metodologii AMORES w kontek$cie edukacyjnym w Wielkiej Brytanii
moze by¢é wykonywane tylko na mniejszg skale, ale moze by¢ jednak zrealizowane.



